Regulamin Turnieju Pitki Noznej Halowej
o Puchar W¢jta Gminy Janow

25 lutego 2024 1.

1. Cel:

* Popularyzacja pitki Noznej Halowej
¢ Integracja druzyn pitkarskich z gminy i powiatu.
¢ Popularyzacja form aktywnego wypoczynku i propagowanie sportu.

2. Organizator:

¢ Gminny Osrodek Kultury, Sportu i Turystyki w Janowie
¢ Patronat honorowy: Wojt Gminy Janow

3. Termin:

e 25 lutego 2024 r. — poczatek godz. 9.00
¢ odprawa techniczna godzina 8:45

4. Zgloszenia druzyn:

* do dnia 24 lutego 2024 roku, do godziny 16.00.

e Zgloszenia do turnieju nalezy dokonac¢ telefonicznie, pod numerem 503853493 —
(Czestaw Dzielak)

¢ Druzyny zobowigzane sa do wypehienia Formularza zgloszeniowego z lista
zawodnikow (Zalacznik nr 1) oraz akceptacji Regulaminu Turnieju. Zawodnicy moga
wypehic¢ go w dniu zawodow, przed rozpoczeciem rozgrywek.

¢ Druzyny beda dopuszczone do turnieju pod warunkiem uiszczenia wpisowego.

e Zawodnicy sa zobowigzani do dostarczenia organizatorom formularza uczestnictwa w
rozgrywkach (Zalacznik nr 2).

e W Turnieju moze wzig¢ udzial maksymalnie 8 druzyn.

5. Turniej odbedzie sie pod warunkiem wziecia udziatu minimum czterech druzyn.
6. Miejsce: Hala Sportowa przy ZSCKR w Janowie, ul. Biatlostocka 22, 16-130 Janow
7. Uczestnictwo:

* W turnieju uczestniczg zgloszone druzyny.

® Druzyna zglasza do gry max. 10 zawodnikow.

e Zawodnicy wpisani sg do formularza zgloszeniowego, ktéry musi zosta¢ podpisany
przez wszystkich cztonkéw druzyny.

¢ Kierownik zespotu zobowigzany jest do zapoznania z regulaminem wszystkich
zawodnikow swojego zespotu.

¢ Druzyny wystepujace w turnieju zobowigzane sa do posiadania stroju sportowego i
obuwia halowego.

e Ubezpieczenia NW moga dokona¢ zawodnicy we wlasnym zakresie.
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Uczestnicy winni posiadac aktualne badania lekarskie.

8. Sposéb przeprowadzenia:

Zawody rozgrywane beda zgodnie z zasadami halowej pitki noznej wg przepisow
PZPN.

Gra 5 zawodnikow — 4 w polu plus bramkarz, bramki do pitki recznej.

Czas gry: jeden raz 15 minut bez zmiany stron.

Mecze rozgrywane sa pitkami halowymi.

W przypadku zgloszenia pelnej liczby 8 druzyn, turniej zostanie rozegrany z
podziatem na 2 grupy po 4 zespoty kazda.

W grupach druzyny rozgrywaja mecze w systemie ,,kazdy z kazdym”. Po dwie
najlepsze z kazdej grupy awansujq do pétfinatéw w systemie 1A — 2B, 1B — 2A.
Zwyciezcy potinalow rozegraja pomiedzy soba mecz o 1 miejsce, natomiast dwie
pozostate druzyny mecz 3 miejsce.

W przypadku wczesniejszego zgtoszenia kompletu druzyn do turnieju, organizator
zastrzega sobie prawo wczeSniejszego rozlosowania grup, na kilka dni przed
rozpoczeciem rozgrywek.

W przypadku mniejszej ilosci zgloszonych druzyn, system rozgrywek zostanie
przyjety na spotkaniu organizacyjnym tuz przed rozpoczeciem turnieju.

9. Punktacja:

Zwyciezca otrzymuje 3 pkt, remis 1 pkt, przegrany 0 pkt.
kolejnosci miejsc decyduje:
0 liczba zdobytych punktow,
wynik bezposredniego spotkania,
lepsza roznica bramek,
wieksza liczba zdobytych bramek,
rzuty karne po meczu remisowym w pétfinale i finale.
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10. Zasady finansowania:

Uczestniczace druzyny obowiazuje wpisowe. Brak wpisowego skutkuje usunieciem
druzyny z turnieju.

Druzyny skladajace sie z zawodnikéw zamieszkatych poza Gming Janéw uiszczaja
wpisowe w wysokosci 100 zt od druzyny.

Druzyny skladajace sie z zawodnikoéw zamieszkatych w wiekszosci w Gminie Janow
uiszczajq wpisowe w wysokosci 50 zt od druzyny.

Druzyny skladajqce sie w catosci z uczniow Zespotu Szkot Samorzadowych w
Janowie sq zwolnione z wpisowego.

Wpisowe mozna wplacic¢ dla organizatoréw przy stoliku technicznym w dniu turnieju,
przed rozpoczeciem rozgrywek.

11. Organizator zapewnia napoje dla druzyn, optate dla sedziéw, opieke medyczna.

12. Nagrody:



¢ Puchary Wéjta Gminy Jandw za zajecie I, II i III miejsca.
e Statuetki dla:
0 najlepszego zawodnika turnieju
0 najlepszego bramkarza turnieju
0 najlepszego strzelca turnieju
0 najlepszego zawodnika do lat 18
¢ Dyplomy za zajecie [, IL, III i IV miejsca.
¢ Nagrody za zajecie I, I, IIT i IV miejsca.

13. Przepisy szczego6towe:
1) Czas gry 1 x 15 min, przerwa pomiedzy meczami do 5 min.

2) W przypadku sprawnego przebiegu zawodow, organizator zastrzega sobie prawo
rozegrania meczow potfinalowych oraz finalu w systemie 2 x 10 min z 1 min. przerwa
pomiedzy potowami.

3) Zawodnicy moga gra¢ wylgcznie w obuwiu sportowym.

4) Druzyny graja po 5 zawodnikdw, w tym bramkarz w stroju odrdzniajacym sie od
pozostatych zawodnikow.

5) Druzyny graja w jednakowych strojach. Sedzia ma prawo nie dopuscic¢ do gry druzyny,
ktora nie posiada jednolitych strojow lub nakazac¢ zatozy¢ ,,koszulki narzutki”.

6) Kapitan druzyny ma prawo zwrdcic sie do sedziego z prosba, o niedopuszczenie do gry
zawodnika druzyny przeciwnej, ktéry nie ma obuwia sportowego albo jesli str6j moze myli¢
grajacych. W takim przypadku sedzia nie dopuszcza wskazanego zawodnika do gry, do
chwili uzupeienia stroju.

7) Halowa Pitka Nozna jest gra bezkontaktowa. Obowiazuje zakaz gry wslizgiem w zasiegu
gry — karany rzutem wolnym bezposrednim, a w polu bramkowym rzutem karnym / wyjatek
bramkarz we wlasnym polu karnym.

8) Gra toczy sie do gwizdka sedziego.
9) Walkower orzeka sedzia po uptywie 5 min. od planowanego czasu rozpoczecia gry.
10) Rzuty rozne, wolne, karne, sq rzutami bezposrednimi.

11) Rzuty wolne dyktowane za przewinienia w polu karnym wykonywane beda z linii pola
karnego.

12) Zawodnik druzyny przeciwnej musi znajdowac sie 5 metry od miejsca wybijania autu,
rzutu wolnego lub roznego.

13) Rzut karny bedzie za przewinienie dokonane w obrebie pola karnego za:

¢ celowe zagranie pifki reka;
e faul;
¢ atak wslizgiem na zawodnika, réwniez w przypadku gdy stopa trafia najpierw w pitke

14) Dozwolone jest blokowanie strzatu wslizgiem, pod warunkiem ze odbywa sie on w
bezpiecznej odleglosci od zawodnika z pitka.



15) Rzut karny wykonywany bedzie z odlegltosci 7 metrow (pozostali pitkarze stojq za linig 9
metrow).

16) Pitka opuszcza pole gry jesli catym obwodem przekroczy linie boiska.
17) W przypadku autu pitke do gry wprowadza sie nogg z linii bocznej boiska.

18) Bramkarz ma 5 sekund na rozpoczecie gry noga lub reka. Po tym czasie sedzia
odgwizduje rzut wolny z linii pola karnego. Zmiany sq lotne wylacznie w strefie zmian po
wczesniejszym zejsciu zawodnika zmienianego.

19) Gol nie bedzie uznany, jesli pitka wpadnie do bramki bezposrednio z wrzutu lub zagrania
pitki rekq bramkarza druzyny przeciwnej przy wznowieniu lub w trakcie gry,

20) Strefe zmian okre$lony jest obszar przy tawce rezerwowych zawodnikow.

21) Za zte dokonanie zmiany sedzia udziela druzynie kare 2 minut dla zawodnika
wychodzacego, przez ten czas druzyna gra w ostabieniu.

22) Kary:

e 76Mta kartka — upomnienie, kara — 2 minuty
e (Czerwona kartka — wykluczenie zawodnika z rozgrywanego meczu.

23) Dopuszcza sie catkowite wykluczenie zawodnika z turnieju w przypadku niesportowego
zachowania i braku podporzadkowania sie zaleceniom sedziego.

24) O catkowitym wykluczeniu zawodnika z gry decyduja: sedziowie oraz organizatorzy.

25) Druzyny maja mozliwos$¢ skorzystania z ,,czasu”, tj. wziecia 1 minuty dla zespotu
podczas przerwy w grze przy posiadaniu pitki.

26) Wszelkie zastrzezenia i protesty dotyczace turnieju oraz sprawy nie ujete w regulaminie
beda rozpatrywane w czasie jego trwania przez sedziOw oraz organizatorOw turnieju.

27) Rozdanie puchar6w oraz medali odbedzie sie bezposrednio po zakoficzonym meczu
finalowym.

Wszelkich informacji udziela:

Czestaw Dzielak — tel. 503853493



